[image: ]Kezdjük a telepítésnél.

Az alábbi oldalon, közvetlenül letölthető a telepítő.
http://aslain.com/index.php?/topic/2020-0405-aslains-wows-modpack-installer-wpicture-preview-v045-08082015/
· Mindjárt az első, Aslain kommentben van egy zöld nyíl, mellette a letölthető file. 
[image: ]
· Elindítását követően, meg fogja kérdezni a telepítés nyelvét. (Javasolt English-n hagyni) 

· [image: ]Tovább lépve, ha esetleg talál újabb verziót, rákérdez, hogy letöltheti e. (Válassz kedved szerint)
[image: ]
· Megint tovább lépve, feljön egy ablak, ahol megkérdezi, hogy akarjuk e, hogy a telepítő megjelenítse, illetve lejátssza e, a változások képeit és hangjait.
Javasolt, mint látni fogjuk, így a telepítő ablak mellett egy másik kis ablakban megjelenik az egyes változások képe.

· [image: ][image: ]Következő ablakokban, a jogi feltételekről és az egyes verziók tartalmáról lehet olvasni. 



· [image: ]A következő ablakban, a telepítés helyét adhatjuk meg. Elviekben magától felismeri a játék könyvtárát, de azért nem árt ellenőrizni.




[image: ]Ezzel el is érkeztünk magához a mód csomagok egyes részeinek kiválasztásához.
· Az első szekcióban a „Player’s Panel mods” alatt, a csatában, a képernyő két szélén megjelenő csapattagokról ad további információkat.
Mint látható, én a 2. félét használom, mert ez megjeleníti az életerejüket is.
Van két kiválasztható kapcsoló alul, (a képen kiemeltem piros kerettel) ezekkel kiválasztható, hogy ne jelenjen meg a tier kijelzés illetve a hajó neve. Én ebből mindig kiveszem a jelet, mert akarom látni, hogy milyen hajók is azok.




· [image: ]A következő résznél, az előbbi opcióban lévő, a panelban látható hajók ikonjait tudjuk megváltoztatni. Ez annyival ad több információt, hogy az adott hajó lényeges információit jeleníti meg. 
Amennyiben nem használjuk az előbbi panelt, úgy csak ez lesz látható a játékos nevével és a killek számával együtt.
Az ikonban látható infók balról-jobbra és föntről-lefelé:
· A hajó Tier besorolása
· A hajó neve
· A hajó nemzetének zászlaja
· A hajó vízfelszíni
·  és légi észlelési távolsága
· A hajó sebessége
· [image: ]A következő (szélső) számról még nem sikerült megfejteni, hogy mit takar
· Következő sorban, a torpedók (ha vannak) hatótávja
· és újratöltési idejük
· A fő fegyverzet maximális lőtávolsága
· és újratöltési idejük
· (Anyahajóknál itt a az időegység alatt leadható átlagsebzés látható)
Értelemszerűen, csak azok az információk kerülnek kijelzésre az ikonban, aminek az adott hajón értelme van.
Ebből egyébként használhatunk „butított”változatot is, ha a light verziót jelöljük be.

· [image: ]A következő nagyobb szekcióban a célzók vannak összegyűjtve. Én, Hootorez, Tic-Tac for Eye of Sauron célzóját használom, mert a vékony vonalaknak köszönhetően, a szögben haladó hajók iránya, nekem jobban megbecsülhető ebből. A vonalak vastagsága elegendően vékony, színük elegendően halvány, hogy ne legyen zavaró a célzáshoz.



[image: ]
· A következő a fő lövegek állapotjelzői.
Én a 10-est használom. Ez a következő információkat adja nekem. Amikor szürke, tudom, hogy még az adott löveg nincs lővonalban. Amikor piros, az adott löveg működésképtelen.
Ezen kívül, ahogy a löveg tölt, a zöld csík az óramutató járásával megegyezően, tölti fel a szürke körcikket, így tudom, hogy nagyjából, mikor fog betölteni. Ez főleg nagyobb monitoron hasznos ahol a képernyő alján lévő töltésszámláló, viszonylag kiesik a látószögből. 

· A Camera mods alatt azt lehet megadni, hogy külső nézetben, a kamera mennyire távolodjon el a hajótól. Én nem használom, mert számomra kicsit zavaró némely esetben.

· Az Over Target Markers (OTM) menüpont alatt, azt lehet megadni, hogy milyen információk jelenjenek meg az egyes járművek felett a csatában, normál nézetben. Én a második verziót használom, mert ez megjeleníti, hogy az egyes repülök melyik repülőgép hordozóról származnak. Ezen kívül, a raj életcsíkja fel van osztva annyi részre, ahány repülő van eredetileg a rajban. Ahogy csökken a számuk, az egyes életcsík darabok kitöltése úgy tűnik el. Ezzel könnyen és gyorsan látható, hogy pl. hány torpedóra lehet számítani. Arra figyeljünk, hogy az „Aircraft with Ship names” megváltoztatja a kliens nyelvezetét angolra. Tehát, ha valaki a Magyar Mod csomagot használja, javasolt azt, az Aslain csomagja után telepíteni.

· A „Commander Crew appearance” menüpontban, a kikötőnkben megjelenő, kapitányok kinézetén változtathatunk. (Én nem használok egyet sem)

· [image: ]Egyel továbblépve, a „Mods sharing hud” alatt az ellenséges tűz, felderítettség, és torpedó irányokat jelző markerek közül választhatunk. Továbbá itt található 1-2 ikon csomag is. Én a „Six sense, custom damage indicator & torpedo markers (by Aslain & pold77)” –t használom, mert a jelzést kapok a körülöttem úszkáló torpedók irányáról és kapok még egy „Damage” panelt is a bal felső sarokba.

· [image: ]A következő, fontosabb rész a mini térképet érinti. Ezek segítségével olyan infók jeleníthetők meg a térképen, mint a hajók utolsó ismert pozíciója, vagy a hajónk éppen kiválasztott fegyverének lőtávolsága (szaggatott kör), a felszíni (fehér kör) és légi felderíthetősége (sárga kör), a hajónk haladási iránya (fehér vonal), kamera nézet iránya (sárga vonal), és a kijelölt célpont haladási iránya (másik fehér vonal).

Ezen kívül, ha akarjuk, kérhetünk egy térkép, célkereszt, és chat paraméterező ablakot, mely segítségével ezeket, szinte kedvünkhöz igazíthatjuk.
Fontos! Előfordul, hogy indulásnál a térképen lévő körök és vonalak, nem vagy nem a megfelelő távolságban láthatók. Ilyenkor változtassunk a mini térkép méretén egyet fel és le, vagy fordítva. (+ és – gombok)

· A következő, „Semi-transparent Minimap” részben beállíthatjuk, hogy mini térképünk áttetsző legyen e. Ez azoknak hasznos, akik kis monitoron játszanak, de szeretnék minél jobban kinagyítani a mini térképet. Ilyenkor láthatjuk, hogy mi történik mögötte.

· [image: ]„Flag” rész alatt, lecserélhetjük nagyjából minden, a játékban megjelenő (nemzeti) zászlót, az általunk kedveltre. Van itt minden mi szem-szájnak ingere. Én a Történelmi zászlók közül a tengerészetit használom. (Naval Ensign) 

· A „Loading Screen”opció alatt, a betöltés alatt megjelenő képet változtathatjuk meg. (Én nem használom)

· A „Login Screen”alatt kicserélhetjük a bejelentkezési képernyő alatt futó kisfilmet. Vannak itt is jópofa dolgok, a konkurenciától ellopott kisfilmtől (Mellesleg aki még nem látta, annak ajánlom figyelmébe a YouTube-on, Victory is Ours címmel!) az eredeti videó bővített változatán keresztül, minden!

· A következő, általam ugyan nem használt rész, a „Ship skins DLC”. Itt a játékban megjelenő némely hajó festését változtathatjuk meg. Van itt is minden a Mangától a történelem-hü festésig, ki mit szeret.

· A „Tracers” pont alatt a csaták alatt kilőtt lövedékek megjelenítésén/kinézetén módosíthatunk. Én az 1-t használom. Ez külön színnel látja el az AP és a HE lövedékeket, így tudom, hogy mire számíthatok az ellenféltől és a csapattársaktól. (kék AP, piros HE)

· „Cruise control” alatt a hajónk sebesség és irány jelzőit tudjuk megváltoztatni, elviekben jobban láthatóra. Hát mit mondjak. Nem sokkal jobban feltűnő, mint az eredeti.

· A „Ships previews” alatt arra nyílik lehetőség, hogy a kikötőben, a prémium hajókat a listában arany színnel jelölje vagy, hogy „Csodás” manga stílusban jelenjenek meg a hajók…

· A „Sounds Mod” alatt, megválaszthatjuk a játékban hallható lövések/robbanások hangját, illetve a kapitányi/legénységi hangokat kicseréljük más stílusúra. (Manga, Star Wars, stb)

· A „Varius Mod” menüpont alatt nagyon sok mindent és hasznos dolgokat állíthatunk be. Sorban a következők:

· Camouflage remover. Eltávolítja a hajók álcafestését a csatában, így azok az alap festéssel lesznek láthatóak. (A festések hatása nem tűnik el.) Segíthet a gyengébb géppel rendelkezőknek.
· Training room enabler. Megjeleníti a gyakorló szoba lehetőségét a választható csatamódok között. (Nem az AIM BOT beállítására készült! ;-) De arra is használható…)
· Enable big waves. A csatában nagyobb hullámokkal látja el a tengert. Nincs hatása a hajók mozgására. Csak látvány effekt.
· Clear vision. Ezzel a kikötőben, a még ki nem fejlesztett hajók, a szürke színárnyalat helyett, teljes pompájukban tündökölnek majd.
· More Visible torpedoes in water. A torpedók által keltett buborék/nyomdokvíz effekt jobban látható lesz. Nem befolyásolja a torpedók észlelési távolságát.
· The Seeker’s WoWs Region Changer. A bejelentkezési képernyőn, lehetőséget ad másik régió szerverére csatlakozni. Csak akkor működik, ha a csatlakozni kívánt régióhoz tartozó kliens telepítve van. (Ha csak, az EU-s van telepítve, akkor nem tudsz bejelentkezni pl. a NA vagy SAE szerverekre)
· The Seeker’s Extended Tech Tree. Kiválaszthatjuk, hogy melyik régióhoz tartozó bővített tech tree legyen látható a hozzá tartozó menüpont alatt.
· Fog remover. A csata alatt megjelenő párát távolítja el, így sokkal élesebb és tisztább lesz a kép.
· Move compass elements near crosshair center. Ezzel kapunk egy hajó sziluettet a célkereszt közelébe, amiről jobban leolvasható a fő lövegek és a torpedó vetőcsövek helyzete. Ráadásul, elég közel van a képernyő közepéhez, ezért mindig szem előtt van, de mégsem takar el semmi fontosat.
· Alternative Ship HP bar indicator above compass. A képernyő bal alsó sarkában lévő iránytű fölé, megkapjuk a hajónk aktuális életerejét jelölő csíkot.
· Navigator. Ezzel megint csak a célkereszt közelébe kapunk egy hasznos kis panelt, amiben a mi hajónk, és az ellenfél hajójának egymáshoz viszonyított helyzetét követhetjük nyomon. Ha jól értelmeztem, az alsó a mi hajónk helyzetét mutatja, a felső az ellenfélét.
· De-uppercase ship names. (Ennek nem láttam semmilyen hatását)
· Better ship icons on compact carousel. A kikötőben, amikor a hajó listát összecsukjuk, akkor ennek köszönhetően, nem csak a nemzeti zászló és a hajó neve lesz látható, hanem a hajó képe is. Nagyon hasznos, így jobban átláthatóak a kikötőnkben lévő hajók.
· Kankolle’s admiral rank ikon. Nehéz leírni, mindenki nézze meg a kis képen.
· Fire Alert Flame by vito74m. Amikor hajónk felgyullad, a jobb észrevehetőség kedvéért, a képernyő szélén lángok láthatóak mindaddig, amíg a tűz ég.


· Az utolsó menüpontba általában olyan csomagok/dolgok kerülhetnek, melyek okozhatnak összeakadást az előző pontokban telepítettekkel. Aslain azt mondja, használjuk nyugodtan és próbáljuk ki, de ha netalán van, valamilyen eltérés a játékban és a telepítőben láthatóhoz képest, ( Akkor mindenki kapja be…! Ja, Nem! :-o ;-) ) akkor ne panaszkodjatok.

És a végére álljon itt egy kép, hogy mi is van az én képernyőmön játék közben.



JAJ! JAJ! AZT HISZEM, ROSSZ KÉPET CSATOLTAM! EZ EGYMÁSIK JÁTÉKHOZ TARTOZÓ KÉP! :-p ;-)
[image: ]
[image: ]Remélem tudtam segíteni.
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